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Scuola 1.C. ORVIETO - MONTECCHIO
(TRIC82200B)

Candidatura N. 988913
2669 del 03/03/2017 - FSE -Pensiero computazionale e
cittadinanza digitale

Codice meccanografico

Indirizzo VIA DEITIGLL, 2

Comune Orvielo

cAP 05018

Telefono 0763302485

E-mail | TRICB2200B@istruzione.it
Sito web www.orvietomontecchio.gov.it

Numiero alunni

Plessi

TRAA822018 - ORVIETO SCALO (1.C.ORV.-MONT)
TRAAB22029 - CICONIA (1.C.ORVIETO-MONT.)
TRAAB2203A - PORANO (1.C.ORVIETO-MONTECCHIO)
TRAA82204B - MONTECCHIOQ (1.C.ORVIETO-MONT)
TREES2201D - ORVIETO SCALO (.C.ORV.-MONT)
TREE82202E - CICONIA (I.C. ORVIETO-MONT)
TREES82203G - PORANO (1.C.ORVIETO-MONTECCHIO)
TREE82204L - MONTECCHIO (I.C. CRVIETO-MONT)
TRMMSE2201C - MONTECCHIO "M.BUCNARROTI®

TRMM82202D - ORVIETO "IPPOLITO SCALZA®
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Articolazione della candidatura

N. 988913 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base.

Svﬂuppo del pensiero computaz:onaie e della € 5.682,00

creatnvnta dig]tale

€5082,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 21.528,00
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Articolazione della candidatura

10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di
bhase

10.2.2A - Competenze di base

L'istituto comprensivo Orvieto-Montecchio racchiude diversi plessi dislocati presso diversi comuni delia
zona, come Orvieto, il centro primario che presenta scuola dell'infanzia e primaria; i comuni vicini di
Porano e Ciconia ed infine Il borgo medievale di Montecchio, pit distante dal nucleo centrale ma con
tutte le classi del primo ciclo di istruzione. La popolazione tipicamente tradizionalista & anch'essa molto
varia: il sovrapporsi delle nuove generazioni alle vecchie spesso crea contrasti comportamentali e di
difficile risoluzione. Le innovazioni tecnologiche, soprattutto quelle digitali, vengono spesso apprezzate
ma non considerate una risorsa da sfruttare per il miglioramento della societa. La crescita dei giovani,
sempre pili dipendenti da smartphone e soprattutto da internet sin dalla tenerissima eta richiede una
particolare attenzione da parte dei genitori e degli insegnanti.
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Il progetto si propone di avviare gli alunni, sia della scuola del’infanzia che delle scuole primarie e
secondarie, ad un corretto e mirato utilizzo delle nuove tecnologie digitali, implementando afl'interno
della scuola nuove attrezzature che permetteranno ai giovani di confrontarsi con un mondo sempre pilt
al’avanguardia. Per ottenere questo risultato in maniera ottimale, & essenziale che ogni alunno venga
istruito al rispetto delle norme “non scritte” del web, quella che viene chiamata ciftadinanza digitale,
insegnando a ciascuno di essi il giusto comportamento da adottare nell'utilizzo delle apparecchiature e
nel relazionarsi con gli altri attraverso esse. La presenza di macchinari € metodologie didattiche
completamente nuove permette di riavvicinare all'istituzione scolastica gli atunni con difficolta legate
all'apprendimento o vicini al’abbandono scolastico.

Gli alunni destinatari del progetto sono principalmente quelli con difficolta sul piano sociale, economico,
culturale o con difficolta negli studi. Ultericri destinatari saranno gli alunni con disabilita BES o DSA, ai
quali verra data T'opportunita di procedere con lavori di laboratorio senza far notare o pesare le
differenze. Non minore importanza Pavra la restante parte della classe studentesca, che beneficera del
progetto attraverso lezioni specifiche ed attivita di gruppo con gli stessi macchinari e le stesse
metodologie destinate agli alunni che partecipano ai progetti. La crescente richiesta di alunni che
sappiano utilizzare nuove tecnologie e che abbiano nel proprio curriculum la maggioranza delle
competenze digitali richiede che ogni alunno abbia una giusta formazione anche sotto questo ambito.
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Il progetto potra avere luogo in momenti differenti della giornata: Si potranno integrare le altivita
laboratoriali in orari pomeridiani o durante le vacanze estive. La decisione pud essere trattata in sede di
consiglio di istituto o attraverso un “referendum”tra | genitori e gli alunni. Per mantenere la scuola aperta
si fara affidamento a diversi sostegni interni ed esterni: attraverso un servizio mensa gli alunni potranno
evitare di spendere troppo tempo nel rientrare a casa e successivamente a scuola, ottimizzando gli orari
ed i costi. Un sistema di tutoring permettera una guida passo dopo passo di ogni attivita del progetto. A
parteciparvi potranno essere membri di associazioni locali o aziende immerse nelle tecnologie digitali.
Scegliendo il periodo estivo, gli alunni avranno maggiore tempo da dedicare quotidianamente alle attivita
del progetto senza contaminare il regolare studio curricolare, anche se in periodo di vacanze. in
entrambi i casi sard fondamentale I'aiuto del personale ATA della scuola, che gestird entrate ed uscite
oltre che 'apertura e la chiusura dei laboratori.

Anche se il territorio non & molto vasto in termini di popolazione,gli alunni potranno sfruttare al meglio le
collaborazioni con i soggetti del territorio. Le aziende locali possono invitare una o piu classi partecipanti
al progetto per visionare le evoluzioni del mondo digitale e delle metodologie lavorative, dando
importanza alle funzioni digitali anche in attivita dove un personal computer sembrerebbe obsoleto. Gli
alunni potranno sviluppare una piattaforma web o social (blog, sito internet, pagina Facebook, etc...) sulla
quale condividere con il territorio i buoni risultati ottenuti dalle attivita progettuali. Infine gfi alunni

potranno fare loro stessi da Ciceroni sulle giuste norme da seguire quando si condivide qualcosa sui
social network o su internet, diffondendo la conoscenza della cittadinanza digitale e dei valori spesso
ignorati dalla maggioranza degli utenti di internet.
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Le principali innovazioni del progetto sono legate alf'utilizzo di metodologie familiari agli studenti e allo
stesso tempo alternative. E infatti parere comune che i giovani siano legati sempre piu alf'utitizzo delle
nuove tecnologie digitali, pertanto, implementando le stesse alf'interno del percorso di istruzione, si pud
faciimente ottenere un incremento dell'attenzione e della propensione alle attivita scolastiche.
L'istruzione basata sul learning by doing and by creating permette agli alunni di associare ad un
concetto teorico una relativa azicne pratica, completando il processo di acquisizione della conoscenza.
Le attivita di gruppo favoriranno F'unione e la collaborazione, abbattendo le barriere sociali che dividono
alunni con differenze di carattere culturale e sociale.Questo genere di attivita sviluppa il problem solving,
sia relativamente al progetto che in ogni altra situazione di vita quotidiana.

Cosi come quanto richiesto nei bandi dei PON-FESR, il progetto ha come obiettivo non soltanto la
formazione sul campo del digitale, ma anche la creazione di consapevolezza delle potenzialita e dei
corretti utilizzi delle apparecchiature. La rapida evoluzione del digitale porta alla necessita di formare
anche in vista di futuri aggiornamentt. L'utilizzo di registri elettronici, lavagne interattive e di una rete
wireless diffusa per tutta la scuola si avvicina al bisogno di una formazione digitale a 360 gradi e non
solamente limitata. L’approccio alle attivitd del progetto sara di fondamentale aiuto allo studio delle
materie curricolari: I'alunno sara spinto a dare il meglio se un'attivita simile desta il suo interesse. La
vicinanza a progetti simili garantisce efficienza su tutti i fronti, sla dal piano didattico che dal piano
disciplinare.
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Il lavoro di gruppo e le metodologie alternative destinate alle attivita del progetto faranno si che ogni
alunno con difficolta dettate dalio stato sociale, economico, culturale o caratteriale abbiano modo di
sperimentare le stesse possibilith degli alunni che non le presentano. Sara inoltre un'arma per avvicinare
maggiormente gli alunni allistituto e rinforzare i vincoli sociall interni alla scuola, attraverso la formazione
di nuove relazioni con alunni ed insegnanti. Gli alunni con handicap fisici, con disturbi dello spettro
autistico (ADHD) o con deficit dell'attenzione potranno avvalersi della presenza di tutor per rinnovare gli
stimoli agli studi e allo sviluppo di abilita didattiche secondarie, come la creativita, il problem solving, it
ragionamento autonomo e l'empatia. Sara inoltre creato un gruppo di favoro per analizzare, discutere e
risolvere le problematiche legate alle caratteristiche comportamentali degli alunni sul piano disciplinare.

Le innovazioni digitali del progetto saranno senza dubbio molto apprezzate dalla classe studentesca in
quanto rappresentano, attraverso le nuove metodologie e strumentazioni, un avvicinamento alle nuove
generazioni, sempre piu digitali e condizionate dall'utilizzo di internet. Ogni alunno avra la possibilita ,
attraverso un questionario online, di "dire la sua" su ogni caratteristica del progetto, valutando le attivita
piu coinvolgenti o promuovendo metodologie innovative ed alternative. | risultat! de! questionario di
valutazione saranno pubblicati online (ad esempio sut sito della scuola o sui social network), dove sia i
genitori che la cittadinanza in generale potranno visionare e partecipare attraverso post e condivisioni.
Infine, la necessitd non meno importante di educare i giovani all'utilizzo delle apparecchiature
elettroniche dara modo di sviluppare autocritica e regolazione de! comportamento.
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| risultati del progetto potranno essere "esposti” atiraverso il web e, in maniera pil tradizionale,
attraverso eventi pubblici dedicati, utilizzando gli spazi della scuola (aula magna, corridoi, etc...) o locali
pubblici (teatri, sale riunioni comunali). Attraverso l'esposizione dei prodotti dei laboratori, come i
modellini interamente progettati e sviluppati dagli alunni, si potra comunicare alla popolazione
l'importanza delio sviluppo digitale gia in ambito scolastico. La presenza di laboratori permette una facile
replicabilita net corso degli anni, di classe in classe, ed apre a nuovi orizzonti didattici. L'utilizzo di
macchinari bassi prezzi di gestione manterranno basse le spese per la manutenzione e per la fornitura di
materiale. Ad esempio gli strumenti UNIMAT utilizzano come base per lo sviluppo creativo materiali di
facile reperibilita e dai bassi costi, come legno, metalli o PVC.

Gli alunni potranno condividere giorno per giorno l'esperienza acquisita nel corso del progetto atiraverso
il corretto utilizzo delle apparecchiature elettroniche come smariphone, tablet e personal computer. La
preoccupante crescita delle ore di utilizzo delle suddette apparecchiature nel corso della giornata da
parte dei giovani porta alla necessita di guidare quanto piu possibile ad una pil corretta gestione delle
stesse. Gli alunni potranno indicare in una tabella valutativa quante ore al giorno passano con dei
dispositivi digitali e con quale finalitd. L'analisi da parte di genitori ed insegnanti delle tabelle valutative
permettera di indirizzare all'insegnamento di una o pit "regole" dei mondo digitale. La scuola inoltre
potra sensibilizzare i giovani, e di rifiesso anche i genitori, alla verifica delle informazioni riportate sul
web, a conoscere ed identificare i siti web "fasulli* e dei pericoli di virus e file dannosi dovuti ai download
imprudenti.

STAMPA DEFINITIVA 17/06/2017 09:03 Pagina 9/16




FONDI

STRUTTUARALI Scuola L.C. ORVIETO - MONTECCHIO
EUROPEI 2014-2020 (TRIC82200B)
FLRLASOUCRA - COMTETERTE € AN IHT FERLAF PR hT A ERTO T SE-FES 9y

Al termine del progetto I'alunno avra acquisito padronanza dei dispositivi digitali tale da poter permettere
un utilizzo autonomo sicuro e finalizzato alla crescita individuale. La flessibilita del progetto permette di
acquisire competenze applicabili a diversi dispositivi con diverse finalita, promuovendo la crescita sul
piano intellettuale e didattico. Il percorso di cittadinanza digitale favorisce un utilizzo corretto della
piattaforma internet ed evita spiacevoli conseguenze derivanti da un utilizzo imprudente. | macchinari
UNIMAT a controllo numerico, adattabili sia per alunni della scuola deflinfanzia, sia per alunni di primaria
e secondaria, sono costruiti in maniera tale da far sviluppare conoscenze logiche, matematiche, digitali e
manuali sulla base del making e del learning by doing and by creating. Lo sviluppo avverra anche dal

punto di vista sociale in quanto gli alunni saranno maggiormente a contatto grazie alle attivita di gruppo
e di lavoro libero.
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Competenze linguistiche e competenze di 8-40 hitp:/inx.orvietomontecchio.gov.it/wp-
content/uploads/2015/07/PTOF _sito.pdf

problem solving

| httpi/inx.orvietomontecchio.gov.ittwp-
tent/uploads/2015/07/PTOF _sito.pdf - |

hitp:/inx.orvietomontecchio.gov.ittwp-
content/uploads/2015/07/PTOF_sito.pdf

portato a termine con successo.

“Nessuna collaborazione inseiia;

Impegno a
progetto, d

degti alunni ¢ e docenti colnvolti. .| - = | e
Partecipazione attiva del progetto in tutte { TRIC81700X 1.C. ALLERONA 2611 12/05/20 | S
lo fast *M.CAPPELLETTI"

| TRics03002 1.G. ARRON
"G, FANCIULLY :

€ 5.682,00

€ 21.528,00

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE
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Titolo mo

o - Fobota

Descrizione
modulo

Il progetto relativo alla robotica si sviluppera attraverso lezioni di programmazione teorica
e pratica: Gli Insegnanti indicheranno funzioni ed algoritmi che rappresentano determinate
azioni e conseguenze meccaniche ed elettroniche. Gl alunni, sviluppando le capacita
logico-matematiche e di problem solving, svilupperanno un programma tale da ottenere
risultati pratici. Gran parte della robotica educativa & fabbricata in LEGO e Arduino, ed &
pertanto studiata per essere assemblata in maniera creatlva. li sistema arduino &
modulare e riesce a far sviluppare ai discenti la creativita sia lato coding che di
assemblaggio delle componenti eletironiche, il percorso che verra indicalo agli alunni &
quello di dare nozioni basilari sulla programmazione di arduino, I'assemblaggio delle varie
componentl e la spiegazione di esse. Cos! facendo gli alunni avranno libero sfogo alla loro
creativita e ognuno potra creare un “robot”. L'obiettivo didattico & di far assemblare un
robot e programmare le varie componenti come: lampadine, sensori di prossimita, display,
movimenti, ecc. Gli alunni, al termine delle lezioni svilupperanno un rapporto nel quale
indicheranno le operazioni svolte ¢ i risultati ottenuti. Il rapporto di ogni giornata sara

Data fine prevista

Tipo Modulo =

Sedi dove &
previsto il modulo

TRAAB822029

> destinatari

25 Allievi segt._:'(_):

Numero ore

60

slo ora formazione

Costo ora formazione 1.800,00 €

30,00 €/ora

. 800,00€

| costo pariecipante

Gestiohe

Gestione

Costo oratio persona 3,47 €/ora 20 4.164,00 €
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Titolo modulo. -

~ Dettagli modulo

| Lavorazione digitale dei materiali

Descrizione
modulo

Il progetto relativo alle competenze digitali si sviluppera attraverso { macchinari a controfio
numerico della serie UNIMAT. L'insegnante indichera all'inizic della lezione quati obiettivi
raggiungere e con quali macchinari. Gli alunni impareranno perlanto, passo dopo passo,
tutti | processi meccanici e digitali delle macchine (fresatura, seghettatura, stampa 3D,
ecc...}. Atlraverso un computer che trasmette le informazioni al modulo UNIMAT, gfi alunni
impareranno la programmazione e le possibilith del digitale. Un insegnante seguira le
attivita fornendo la giusta guida soprattutto per il lavoro manuale. Al termine defla lezione
verra stilato un rapporto che includerd tutte le operazioni effettuate & in che modo esse
potranno essere sfruttate per il modeling e il making. Al termine del progetto gli alunni
saranno in grado di sviluppare autonomamente un modellino in scata progettando e
misurando le sue parti, creandole partendo da materiali grezzi e completando il tutto con
verniciatura ed assemblaggio.

Data fine prevista

30/04/2018

Tipo Modulo

Sedi dove &

previsto il modulo

Numero destinatari |

Numero ore

“Base . | Esperto.

0,00 €/ora .

900,00 €

Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora
Opzional | Figura agguniva__|G
Gestione | Gestione

Costo orario persona 3,47 €fora 2.082,00 €

. Dettagli modulo
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Descrizione
modulo

luogo la programmazione dei sisterni robotici, associando ad ogni funzione delle azioni
apposite da svolgere. In secondo momento, gli alunni testeranno i prodotti avviandoli e
verlficando passo dopo passo se iutte le operazioni svolte rappresentano le azioni
previste (debugging). Al termine del progette gli alunni potranno sviluppare
autonomamente programmi per macchinari o robot che svolganeo funzioni apposite, come
emulazione dei movimenti umani ¢ azioni meccaniche complesse per 'uomo,

{12/03/2018

Data fine prevista

30/04/2018

Tipo Modulo

npefenze di ciltadinanza digitale

Sedi dove &
previsto il moduio

TRAAB22029

Numero destinatar

25 Allievi secondaria inferiore {primo ciclo)

Numero ore

30

to ora formazione | 70,  2.100,00€

Tutor

Costo ora formazione 900,00 €

2,00€

Costo orario persona

TOTALE

5.082,00 €

STAMPA DEFINITIVA

17/05/2017 09.03 Pagina 14/15




FONDI
STRUTTURRALI
E€UROPEI

KR
FERLA SO (CUFRIERTE E AT ENTHER LAFFAERTIVENTO FEE-HE88

Scuola I.C. ORVIETO - MONTECCHIO
(TRIC82200B)

LHONE ELEDPEA

Avviso 2669 FSE -Pensiero computa ittadinanza
L . . | digitale(Piano 9 .

Importo totale richiesto € 21.528,00

Massmale avviso |  +1€25.000,00

Num. Delibera co!laglo docenti Delibera n. 3

) collegio ¢ docenu

Num De!lbera consrgllo d'istituto delibera n.41

Jata Deli __:“era conSIQI:IO_ d’lslilulo 28/04/2 sl
Data e ora inoltro 17/05/2017 09:03:24

Europel

Si dichiara di avere la disponibilita | S
di spazi attrezzati per lo
svolgimento delle attivitd proposte

- Riepilogo moduli richiesti

A - Compstenze di e | £10.764,00

hasa ™ de]la c atlwta dtgltafe
10.2.2A - Competenze di Sviluppo del pensiero computazionale e €5.682,00
base della creativita digitale: Lavorazione

digitale dei materiali

" '"téhie: di citta‘dmanza digital

10.2.2A -‘Coﬁapetenze di _ e 5.082,00 -

Totale Progetto "Gli alunnl 2.0" € 21.528,00
| TOTALE CANE ' .528,00
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